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Der MPC-Standard wurde Ende der 80er Jahre im Rahmen der technischen
Weiterentwicklung im multimedialen Bereich als Bezugsgrofie fiir die Min-
destausstattung eines PCs fiir den Einsatz von Multimedia-Anwendungen
in den USA definiert. Damit ein PC zum MPC wird, muf} er ganz bestimmte

" Unter den Bezeichnungen BASS?22. WAV, GROOVE
. DL ; VEZZ. WAV und SPACY?TZ. WAV : o Qi . hriehe
finden Sie verschicdene Arten von Grundrythmen, Mindestvoraussetzungen erfiillen, die Sie nachfolgend beschrieben finden.

Tab. 4.2: Die Sound-Effekte

Unter den Bezeichnungen HOURGLWAVY.. HOUR24.WAV finden die Zah- MPC Level 1 (Ende der 80er Jahre)

len von 1 bis 24 in gesprochen
g § erT ini r e i fa-Pt
gesp Form. Minimalanforderung fiir einen Multimedia-PC nach Level L:

‘ 56 - Eine VGA-Grafikkarte mit einer Auflosung von 640x480 bei 265 Farben
_ 2 MB RAM (Arheitsspeicher) '
-~ Eine 30 MDD Festplatte
- Ein 35" Diskettenlaufwerk
—~  Tine Soundkarte (Sound Blaster, AdLib, etc.)
- Ein CD-ROM-Laufwerk (150 kByte / s)

& ’ Wenn ein PC diese Mindestanforderungen erfiillt, kann der Hersteller das
MPC-Logo beantragen, das ein Qualitdtszeichen fiiy Muldmedia ist.

MPC Level 2 {Mai 1993)

Schon bald stellee sich heraus, dal diese Anforderungen {iberholt waren, so
daf im Mai 1993 eine neue Spezifikation des Multimedia-PCs erforderlich
wurde. Es handelt sich hierbei um den “Level 2 MPC”.

Minimalanforderung fiir einen Multimedia-PC nach Level 2:

: — 80486 Computer
— 4 MB RAM (Arbeitsspeichier)

{ J
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- Gralikkarie mit 64k Farben bei einer Auflésung von 640x480

~  Festplatte mit 160 MB

—  Eine 16 Bit Soundkarte

- Ein multisessionf}a’higes CD-ROM /XA Laufwerk mit einer Dateniiber-
tragungsrate von mindestens 300 KBytes [ s

Systemvoraussetzungen fiir die
Multmedia-Machine

Die Mucnmenia-Macting benétigt fitr ihre einwandfreie Funktionalitit eini-
ge Systemvoraussetzungen, mit denen Ihr Computer ausgeriistet sein soll-
te, Die minimale Konfiguration besagt, daR die Murtivema-Machine auf sol-
chen Computern lanffihig ist. Jedoch ist bei dieser Konfiguration die Leistung
der Muttiepia-Macive etwas eingeschrinkt. Die optimale Konfiguration

garantiert die volte Leistungsfihigkeit der Mortmepia- Maciswe mit allen ih-
ren Moglichkeiren.

Minirmale Konfiguration:

— 80386 DX - 25 MHz

— 4 MBRAM (Haupispeicher)
- CD-ROM-Laufwerk

~  Windows 3.1

- VGA-Grafikkarte - 256 Farben bei einer Auflisung von 640400
= Windows komp. Soundkarte

Optimale Konfiguration:

-~ 80486 DX/2 66MHz
~ 16 MB RAM (Hauptspeicher)

- - Finmullisessionfidhiges CD-ROM /XA Laufwerk mit eirer Datentibertra-

gungsrate von mindestens 300 KBytes / s
- Windows 3.1
—  VGA-Grafikkarte - 32.000 Farben bei einer Auflisung von £40x400
—  Windows komp. 16 bit Soundkarte
- MIDI - Karte
- Intel DVI - Xarte
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Anhang B:
Systemeintrage und
Troubleshooting

Systemeintrage

Sollten Sie Probleme beim Aufruf der Murmmenia-Maciune haben, kinnte das
an nicht korrekten INI-Eintrigen liegen. Normalerweise tibernimmt das
Setup-Programm der MULTIMEDIA- MACHING fitlr Sie die Initialisierung in den
verschiedenen INI-Dateien von Windows.

Nachfolgend finden Sie eine Liste der Eintrige in den verschiedenen INI-.
Dateien, die die Multimedia-Machine vornimmt, um einwandfrei zu funk-

tinnieren:

- INI-Eintrage fiir das Programm Toolbook

[Fxtensions]
Thi=C:\MHMachine\tbook.exe ~.tbK

[Toc1Book]
startupsyscolors=true
startupBook=
startupsysBooks=tbkmom. sbk
startupWidth=8640
startupHeight=5760
startupbrawDirect=true

usitzlich zu diesen INI-Eintrigen, die sich speziell mit der MuLTIMEDIA-
Maciine beschiiftigen, gibt es noch einige andere Bintripe, die fiir das
Zusaminenspiel mit den einzelnen Medien verantwortlich sind.

Die folgenden Medien sollten Sie auf Ihrem System installieren, damit sie
vonr der Muvtinenia-Maciine unterstiitzt werden konnen:




